Regard sur les ceuvres de Chagall
Couleur dessin graphisme

Premiere proposition : les loups

A) Etude des loups
Rechercher les loups peints par Chagall
Page 16 le loup et 'agneau, Page 20 le loup @glagne page3de loup devenu berger, Page
50 le loup, la mére et I'enfant, Page 84 le lougdant contre le renard

J'observechaque reproduction de loup.diermine un répertoire des couleurs utilisées, fles
touches, du graphisme.

Les couleurs : Quelles sont les couleurs utilig&egprimaires, secondaires, froides /chaudes,
complémentaires, clair /obscur, vives /opaques..ewoslen petites quantités... Y a-t-il ung
couleur dominante ?Sont-elles descriptives(eneéfér aux couleurs réelles de I'objet) ou
arbitraires ?

La gestuelle du peintre : petite touche, aplansoiraits...

De quelle maniere s’y prend-il pour peindre la fate du loup ?
Jerépertorie mes observations, mes remarques dans le cardesdms, je fais des essais fle
couleurs(je cherche la palette du peintre).

B) A toi de faire

Inventaire dessiné
Les éléves sont invités a dessiner dans leur cdengéssins des loups imaginaires ou des
études documentaires.

J'observe les loups et je m’entraine au dessin.
Jereproduis le loup (téte, corps) dans différentes attitudas€f profil, en mouvement,
statique).J'utilise le calque, le quadrillage contewhnique.

C) Projet : Le loup fait une rencontre

* Imagine I'animal (réel ou imaginaire) que le loup va renirer. J'utilise mon carnet de
dessins pour le créer.

Imagine la rencontre (sympathigue, amicale, vi@eagréable, amoureuse...)

» Contraintes plastiques sers-toi de l'inventaire( établi plus haut) dealears, des toucheg
pour peindre le couple d’animaux.

 Le support= carton, papier a dessin...

* Les couleurs= gouache, craies, encres...

» La composition= la posture et le placement des deux animaux(ddaee, assis /debout,
en téte a téte...)

D) Créer une atmosphére

Le fond :
» J'observeles reproductions de Chagall. ( pages 16, 2053284)
Le tableau est partagé en deux, trois parties He3dwsont les couleurs utilisées ? Y a-t-il

d’autres éléments ?(déterminer leur forme, leurglala place des animaux, leur posture.
» Contraintes plastiquesLe bleu doit figurer dans le tableati une recherche sur les
nuances de bleu ( ajout de noir pour obscurcihldec pour éclaircir, d’eau pour diluer)

* Je compose.




Deuxieme proposition : Le paon se plaignant a Junon

J'observelillustration et jedétermine la composition du tableau en répertoriant: ldeau

(les contrastes), les touches, le graphisme...

contraintes plastiqgues le relief

* lllustration : Le paon rencontre un personnage mythologique pei blanc= représenter
le personnage en le fagconnant avec de la pale@usavec du papier de soie encollé pour [
donner la forme souhaitée.

* texte : Les oiseaux évoqués dans la fable : les dessimar un contrasteavec les
couleurs du paon (utiliser crayon a papier, feutiss, encre de chine, mine de plomb...),

fond blanc dessin en noir, fond noir dessin endlan

e lllustration : représenter le paon( trois propositions)

- Avec des bandes blanches pour le corpessbdndes de couleurs pour les plumes defla
gueue (reprendre la palette de Chagall)

bandes de 10 a 15 cm de long sur 2cm de largeec comme consigne de ne pas les
déchirer .Je cherche différentes fagcons d’agemseodndes en les manipulant pour formerfje
corps et la queue du paon.

- Graphisme pour le corps et bandes de couleursigaptumes de la queue

- Graphisme pour le corps et papier de couleursauger( ou a déchiqueter) pour formejr
les plumes...

 Traitement du fond : observer les couleurs ( huances de bleu, regeiseouleurs utilisées
pour peindre la queue du paon, projection de geudi@mas de couleurs...)

» Composer: Position du personnage mythologique, du paatestanimaux cités dans la
fable.



Troisieme proposition : Le héron
Traiter en volume la verticalité du héron et lizontalité des poissops

Répertorier la palette du peintre et utiliser lesleurs pour peindre le héron et les poissons.

* Le héron : trois propositions

- Papier journal + gros scotchaguettes en bois pour les pattes (fagconner u
grosse boule, la maintenir avec du scotch, reneuaVepération jusqu’a obtention d’'une
boule conséquente, lisser avec du papier jourralénla derniére couche) et fixer les pattg

- Papier journal + bande de platre + bagseate bois (faconner une grosse bo
de papier journal trés compacte, la recouvrir dalba de platre) et fixer les pattes (bague
de bois)

- Grillage de poule (pour leg®et la téte) + papier journal encollé (couvrir le
grillage de plusieurs couches de bandes de papiargl encollées) + baguettes de bois
recouvertes de fil de fer ou de papier encollé...

* Les poissons : observer la forme, les couleursilla, le graphisme...
contraintes plastigues> poissons en pate a sel, en terre( priorité aunigage empreinte), e
carton épais recouvert de papiers encollés, eefier et papier vitralil...

 Jouer sur la verticalité et I'horizontalité pogreacer ces deux volumes ( fabriquer une
vague ; inviter les éléves a trouver des réponisesigues).




Quatrieme proposition : Le meunier, son fils et I'ame

Création d’ un théatre de papier ou d’un kamishémabois

e Théatre de papier :

Une boite en carton figure la scene, les persosnemd collés sur des socles munis de
tirettes. La boite est évidée sur une face etesudéux cOtés pour permettre aux personnages
d’entrer en scene.

» Kamishibai :
signifie jeu théatral en papier, c'est une techmidg contage d'origine japonaise basée surjdes
images défilant dans un petit théatre en bois ctaeion.

Les personnages cités dans la fable sont a inyéemider les éleves a observer d’autres
tableaux de Chagall pour inventorier les costunesspgrsonnages, la palette du peintre...§
s’en servir pour peindre les vétements des perg@snde la fable du « meunier, son fils et
lane ».
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