EPS : ESCALADE au cycle 2/3
INTERDISCIPLINARITE

	MAITRISE du langage et de la langue française (C2)

LANGUE FRANCAISE

EDUCATION LITTERAIRE et HUMAINE (C3)
· Communiquer 

· Evoquer
· Enrichir son champ lexical 
LIRE, ECRIRE
· Lecture Compréhension,

· Production de textes


	Etre capable de : 

- utiliser des formes verbales simples et appropriées (description des actions )
- utiliser le lexique spécifique propre à l’activité ( matériel et lexique actions)
- organiser logiquement son propos, pour traduire et commenter ses actions , pour porter une appréciation sur une action 

- écouter autrui et répondre 

- trier des informations

- lire  ●●des fiches : descriptif de manipulation, fiches ateliers, fiches techniques – 
●●des récits ( LITTERATURE)- 

●●un parcours, une voie ( prise d’informations visuelles, anticipation, planification) 
- faire un compte-rendu d’observation simple ( oral, dessin, dictée à l’adulte , écrit)
- retrouver les étapes essentielles d’un court récit

- produire un texte prescriptif (règles de jeux, de sécurité, mode d’emploi, ….)

	VIVRE ENSEMBLE
· Responsabilisation
· Autonomie

· Respect de règles 
	Etre capable de :

- se sentir et être responsable,

- accepter l’autre et sa différence 
- respecter les consignes de sécurité et d’exécution 
- faire confiance à l’autre
- gérer ses émotions 

Avoir compris et retenu :

                   que les règles acceptées permettent la sécurité de chacun

	Découvrir le monde et Mathématiques (C2)
 EDUCATION 
SCIENTIFIQUE (C3) 
· Situations problèmes 
· Calcul 

· Orientation, déplacement et repérage
           (Espace/ Temps) 

· Grandeurs et mesure 
· Domaine de l’espace 
· Domaine du vivant
· Education à l’environnement
· Domaine technologique 

	Etre capable de :
- Connaître et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives des enfants, des objets ou à la description des déplacements (devant, derrière, à droite, à gauche,…)
- Utilisation de la pendule, du chronomètre (à aiguilles de préférence) pour comparer ou déterminer des durées. 

- Situer et représenter des parcours (plan, quadrillage, …)
- Comparer des parcours selon leur longueur, la durée (estimation)

- Mesurer des durées, les distances 
- Utiliser, représenter des algorithmes ( alternances déplacement/arrêt, pied/main, …)
Etre capable de :
- être capable de se repérer dans son environnement proche, s’orienter, se déplacer,

- commencer à représenter l’environnement proche

- décrire et localiser les différents éléments du milieu d’action,

- connaître des éléments de la faune et de la flore
- connaître rôle et fonctionnement des appareils utilisés (descendeurs, poulie, dégaine, mousqueton) (approche Concept physique notion de Force, Equilibre et Dynamique)

Avoir compris et retenu :

- quelques caractéristiques du fonctionnement de son corps (mouvement,  respiration)


	Education artistique


	Arts visuels : 

Production

Etude d’images, de films,  d’oeuvres d’artistes en lien avec l’activité. 




Remarques : il ne s’agit pas de faire des liens à tout prix mais bien de donner du sens. 
